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؟چرا برنامه نویسی به عنوان یک محور مستقل مطرح شده است

رینیآفثروتراستایدرنوینفناوریهایازاستفادهدرتوانمندیوشناختنیازمندحاضر،جهاندرزندگی

.استسیمهندشیوهبهمسائلحلوبرنامهنویسیسوادتوانمندیها،اینترینایپایهازیکی.استبالندگیو

الزامیمهارتهایدرآموزاندانشتوانمندسازیدنبالبهخوارزمی،نوجوانجشنوارهبرنامهنویسیمحور

ائلمسبادانشآموزانکردنرویاروطریقازواستمسئلهحلومنطقیتفکررسانهای،سوادمانند؛زندگی

کتبتوایمحبرتأکیدباتیمی،کاروپروژهمدیریتواستراتژیکاستدلالودرکتمرینفرصتدادنوواقعی

عیسارگونومی،وایمنینکاترعایتوروندنمارسمکارها،الگوریتمارائه:مانندمتوسطه،اولدورهدرسی

.سازدفراهماطلاعاتفناوریخصوصاهمگرا،فناوریهایحوزهدرآنهارشدبرایرازمینهمیکند
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لمزایای یادگیری برنامه نویسی برای دانش آموزان متوسطه او

یکالگوریتمتفکرومسئلهحلمهارتیادگیری–۱

پشتکاروپذیریانعطافافزایش–۲

نفسبهاعتمادتقویت–۳

پایداریوچالشحلبرابردراستقامت–۴

خلاقیتواستعدادرشد–۵

حاضرقرنمهارتمهمترین–۶

بودنبخشلذتحالعیندربالادرآمدزایی–۷
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لمزایای یادگیری برنامه نویسی برای دانش آموزان متوسطه او

عمومیدانشوریاضیمنطقتقویت–8

انگلیسیزبانتقویت–9

زمانمدیریتوگیریتصمیمقدرتتقویت-10

گروهیکاروپروژهمدیریتمهارتهایتقویت-۱۱
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www.hamgam.medu.ir «جشنواره نوجوان خوارزمي»هاي ماژول
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http://www.hamgam.medu.ir/


مرحله مدرسه ایچارچوب کلی نحوه برگزاری 

.شودانجام « توسط دانش آموزان»ضروري است؛ کلیه فرایندهاي ذیل: توجه

از طریق پورتال همگام با استفاده از نام کاربري و رمز وروددانش آموزان توسط ثبت نام . 1

(طریق سامانه هاي اطلاع رسانی از )ذي ربطو مشاهده فیلم آموزشی مربوط به محور دریافت . 2

همگامپورتال در ( و سورس کد، فیلم معرفی اثر PDFو Word)فایل مستنداتبارگذاري . 3

و پلت فرم مورد استفاده، امکانات و تبیین هدف تولید محصول، جامعه مشتریان، فرآیند نیازسنجی و مهندسی پروژه، زبان: فیلم شامل

(دقیقه10)ان نرم افزار مزیت هاي برنامه نسبت به نمونه هاي مشابه، معرفی لینک سامانه یا سامانه هاي الکترونیکی میزب
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/ انفرادیپایهدروس هدفمحور
گروهی

ناظر استان
سرگروه درس

هرابط منطق
دبیر

، هفتم، هشتمتمام دروس(یکد نویس)برنامه نویسی 
مندعلاقمند و تواندعلاقمند و توانمنو انفرادیگروهینهم
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شرایط کلی تیمها و آثار

.استبلامانعاستانیمرحلهتا(1شمارهجدولمطابق)جشنوارهمحورچنددرآموزاندانششرکت

.استجشنوارهمحورهایازيكيدرشرکتبهمجازصرفاًآموز،دانشهرکشوریمرحلهدر

مشغولمدرسهیکدردوهرکهطوریبهاست؛«نفره2گروه»صورتبهمحورهاتمامدرآموزاندانشفعالیت

(مدرسهدرحضورامکانعدموخاصشرایطاستثنایبه.هستندتحصیل

ده،برگزیهایگروهاعضایازیکهربه«مشارکتییادگیریرویکردتقویتوکارگروهیسازیفرهنگ»منظوربه

.گرفتخواهدتعلقکاملصورتبهجوایز
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یفعالیتهای ممکن دبیران متناسب با محور برنامه نویسمصادیقی از 

فرایند و روشهاي ایده یابی،  خلاقیت و نوآوريآموزش -

و تحلیل گروهی نرم افزارها و وب سایتهاي موفق در عرصه تولید نرم افزاربررسی -

با پلت فرم هاي مختلف برنامه نویسی و کاربرد آنهاآشنایی -

الگوریتم نویسی و حل مسئله به روش الگوریتمیکآموزش -

بازي سازي و سناریونویسی براي ساخت بازي هاي رایانه ايآموزش -

طراحی گرافیکی براي تولید نرم افزار، خصوصا بازيآموزش -

برنامه نویسی به زبان موردعلاقه و استفاده از محیطهاي توسعه نرم افزارآموزش -

(ایه هفتمبا توجه به نکات مندرج در صفحه پایانی کتاب کاروفناوري پ)مهندسی پروژه هاي نرم افزاري آموزش -

ایده یابی و ایده پروري در حوزه صنعت نرم افزارآموزش -

(ناوري هاي نوینالزامات محیط کار، کارآفرینی و ف-مدیریت تولید-اخلاق حرفه اي)آموزش شایستگی هاي غیر فنی-
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انواع تکلیفهای قابل ارائه متناسب با محور برنامه نویسی

ختلف درسهاي متفاوتارائه تکلیف در خصوص یافتن نمونه نرم افزارها و بازي هاي آموزشی موجود در وب براي سرفصل هاي م•

ارائه تکلیف ساخت داستان و سناریوي بازي کاربردي براي دروس مختلف•

ارائه تکلیف طراحی و ویرایش تصاویر گرافیکی خلاقانه متناسب با محتواي دروس مختلف•

ل مسائل آنبیان روش حل مسائل مختلف با زبان الگوریتمی و خواستن این روش رویارویی با زندگی روزمره و ح•

ارائه تکالیف مسئله محور با تاکید بر حل آنها به صورت الگوریتمیک•

در نظر گرفتن نمره براي خلق نرم افزارهاي جدید توسط دانش آموزان در راستاي آموزش کلیه دروس•
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ه ایخلاصه مراحل آماده سازی پروژه های محور برنامه نویسی برای ارائه به مرحله مدرس

دانش آموزان با آینده فناوري اطلاعات و زمینه هاي کاري آن آشنایی . 1

یا نرم افزار موردنیاز ، یافتن یک بازار هدف براي ایده مطرح شده، طرح مسأله و تعریف پروژه براي ساخت بازيایده پردازي. 2

الگوریتم یا سناریوي نرم افزار یا بازي تعریف شدهطراحی . 3

محیط مناسب براي ساخت اجزاي واسط گرافیکی نرم افزار و طراحی آنیافتن . 4

ناریو در آنمحیط کدنویسی مناسب براي ساخت نرم افزار یا بازي موردنظر و پیاده سازي الگوریتم یا سیافتن . 5

و خطایابی نرم افزار ایجاد شده توسط سازندگان، معلم مسئول انجمن و سایر اعضاي انجمن تست . 6

خطاها، اصلاح نرم افزار، اعمال ایده هاي جدید بر آن و ساخت نسخه هاي به روزرسانی شده از آنرفع . 7

در قالب پاورپوینتپشتیبانی زي و ساده پیا، حیاطر، تحلیلمستندات مراحل مختلف تهیه . 8

گروه هایر دانش آموزي و نقد علمی توسط ساگروه هاي مستندات نرم افزار و اجراي برنامه تولید شده توسط ارایه . 9
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داوری نهایی آثار محور برنامه نویسیمراحل برگزاری 

و بررسی آثار منتخبان قبل از مرحله کشوريمطالعه . 1

استانیقرعه کشی وگروه بندي ، توجیه گروه ها. 2

بازي یا اپلیکیشن تولید شدهتجاري سازي نحوه آموزش . 3

و نقد علمی دانش آموزي تیم هاي برنامه نویسشده اثر توسط اجراي برنامه، تست آن و ارایه پروژه تجاري سازي . 4

گروه هاتوسط سایر 
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زیر محورهای بخش برنامه نویسی جشنواره نوجوان خوارزمی
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دونفرههایگروه/انفرادی:هاگروهشرایط

تبلتیاموبایلرویبراجراقابلبازیکامپیوتر،رویبراجراقابلبازی:آثارنوع

:استفادهقابلبلوکیکدنویسیهایمحیط

Scratch  و AppInventor

:مجازنویسیبرنامههایزبان

python, Microsoft Small Basic, C#, C++, Java, Android studio, Lua

پلاسیسیاشارپسیجاوا،زبانهایبهکدنویسیحاویاثرکهشرطیبهزیربازیساختموتورهایازاستفاده
:استمجازنیزباشد،پلاس

Unreal Engine ،Unreal Development Kit UDK ،Unity
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:همگامسامانهدربارگزاریبرایلازممستندات

pdfوwordقالبدرشدهتکمیلبرنامه نویسیمحوراثرشناسنامهبرگنمون•

صورترد)استفادهموردافزارینرممنابعتمامیوبرنامهنصبیااجراقابلخروجیکامل،کدسورس•

کدسورسباهمراهآننصبراهنمایهمراهبهنظرموردافزونهنویسی،برنامههایافزونهازاستفاده

(.گرددارسال

pdfقالبدربازیکاملسناریویوالگوریتمهانرم افزار،اهدافتوضیح•
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:همگامسامانهدربارگزاریبرایلازممستندات

کاربریواسطبرایشدهطراحیالمان های•

وزبانپروژه،مهندسیونیازسنجیفرآیندمشتریان،جامعهمحصول،تولیدهدفتبیین:شاملفیلم•

یاسامانهنکلیمعرفیمشابه،نمونه هایبهنسبتبرنامهمزیت هایوامکاناتاستفاده،موردپلت فرم

(دقیقه10)نرم افزارمیزبانالکترونیکیسامانه های

موردنظرپلتفرمبامتناسببرنامهاجرایونصبقابلخروجیفایل•

.ددگربارگذاریهمگام،سامانهدراثرثبتکدنامباZIPفشردهفایلیکدرفوقمستندات:1تذکر•
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:اثراختصاصیشرایط

طرحعنوانوموضوعدقیقبودنمشخص-1

.تباخوبردوامتیازگرفتنبازی،انجامنحوهوسناریوکاملشرحشاملراهنماداشتن-2

وقفهوخطابدوناجرای-3

جذابتصویریوصوتیهایجلوهازاستفادهمناسب،گرافیکیطراحی-4

مشخصامتیازدارایمجزایمرحلهسهحداقلداشتن-5

.باشدمیاثریکارائهبهمجازتیم،هریافردهر-6
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:اثراختصاصیشرایط

امتیازدارایند،کنمیاستفادهموبایلگوشیمختلفامکاناتوسنسورهاازکهموبایلیبازیهای-7

.بودخواهندبالاتر

آن،سعهتومجتمعمحیطبایدافزوده،واقعیتابزارهایوبازیموتورهایازاستفادهصورتدر-8

.گرددرسالاشده،استفادهرسانهومحتواهمراهبهموردنیاز،کامپوننتهایتمامومورداستفادهنسخه

عینیداریبرکپییا،باشندغیرمجازآموزشیاهدافنامناسب،محتوایدارایکهطرحهایی:تذکر

.شدخواهندحذفمسابقهازباشند،آمادهبازیهایوانیمیشنهاسایراز
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جدید،علمیمفاهیمآموزش•

فرهنگیودینیهنری،ادبی،هایگنجینهآموزش•

علمیهایآزمایشومسائل•

:مانندروزمهممسائلزمینهدرراهکارارائهوبررسیطرح،•

ابعمنمصرفدرجوییصرفهشهروندی،هایمهارتاجتماعی،رفتاروآداباجتماعی،هایآسیببهداشت،وسلامتی

...وگیرانندوراهنماییزباله،تفکیکزیست،محیطآلودگیآب،کمبودهوا،وآبزیست،محیطحفاظتطبیعی،

موضوعات پیشنهادی برای طراحی سناریو
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آزمون،ساختهمراهبهدرسیکتبمفاهیمآموزش•

مغزیهایتواناییتوسعهبرایشناختیهایبازی•

چالشیسوالاتزمینهدرفرهنگیواجتماعیهایمهارتافزایش•

تعاملیبازیقالبدرعلمیهایآزمایشآموزش•

مناسبآموزندهوخلاقانهتعاملیبازیهر•

موضوعات پیشنهادی برای طراحی سناریو
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معياررديف

(شناسنامهکاملتكميل)بازيتوليدوطراحيفرآيندتوضيحوتبيين1

2
صورتبهسناريودرشدهتعريفاهدافسازيپيادهوشناسنامهتوضيحاتبااثرکارکردواهدافمراحل،مطابقت

کامل

بازياولصفحهدربازيبهورودلينک يادکمهطراحيواثرصاحبمشخصاتبازي،عنواننوشتن3

راهنمابخشداشتن4

پخشپيوندها،ها،صفحهارتباطامتيازات،محاسبهالمان ها،حرکت)بازيمختلفبخش هايواجزاصحيحعملكردواجرا5
(...وانيميشن

وصداهاها،فونتمتن،ها،دکمهزمينه ها،پس)شنيداري-ديداريعناصرکاربردوچيدمانکيفيت،گرافيكي،طراحي6
(تصاوير
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معياررديف

(...وصوتتصوير،متن،)داستانموضوعبامتناسبومرتبطزمينه هايپسوعناصرانتخابوخلاقانهساخت1

2
مذهبيومليمناسبت هايوسننوآدابمحلي،سوغاتي هايمشاهيرملي،گردشگري،جاذبه هاينوين،فنونوعلوممعرفي

بازيهايشخصيتوهازمينهپسسناريو،توسطکشورمان

يکهربرايجداگانهامتيازاتثبتبابازيبرايمرحلهسهحداقلتعريف3

4
وامحتوبودنغنيواسلامي-ايرانيفرهنگوتحصيليدورهدرسيبرنامهجامعه،نيازهايباافزارنرممحتوايتناسب

(مخاطببراثرتاثيرگذاري)اثرپيام

حافظهمصارفکاهشبرايپيشرفتهابزار   هايوکد هاسازيبهينهتكنيک هايازاستفاده5

مخاطبانجامعهنيازکردنبرآوردهراستايدرسازيتجاريوتعميمقابليت6
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معياررديف

خارجيوداخليمشابهنداشتنواثرتوليدوطراحيسناريو،درنوآوريوخلاقيت1

(صلاحذيمراجعدر)ثبتگواهيارائه2

داورانهايپرسشبهصحيحپاسخ3

استکشوریواستانیای،منطقهای،مدرسهمراحلشاملداوری
.استدقیقه25حداکثرمحوراینحضوریوغیرحضوریارزیابیاختصاصیزمانکل
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دونفرههایگروه/انفرادی:هاگروهشرایط

تبلتیاموبایلکامپیوتر،رویبراجراقابلکاربردیبرنامه:آثارنوع

AppInventor:استفادهقابلبلوکیکدنویسیمحیط

:مجازنویسیبرنامههایزبان

python, Microsoft Small Basic, C#, C++, Java, Android studio, Lua

مجازنیزباشد،اندارداستنویسیبرنامهزبانهایبهکدنویسیحاویاثرکهشرطیبهافزوده،واقعیتابزارهایازاستفاده
.است
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:همگامسامانهدربارگزاریبرایلازممستندات

pdfوwordقالبدرشدهتکمیلبرنامه نویسیمحوراثرشناسنامهبرگنمون•

صورترد)استفادهموردافزارینرممنابعتمامیوبرنامهنصبیااجراقابلخروجیکامل،کدسورس•

کدسورسباهمراهآننصبراهنمایهمراهبهنظرموردافزونهنویسی،برنامههایافزونهازاستفاده

(.گرددارسال

pdfقالبدراصلیالگوریتمهایونرم افزارطراحیونیازسنجیمستنداتمختصرتوضیح•
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:همگامسامانهدربارگزاریبرایلازممستندات

کاربریواسطبرایشدهطراحیالمان های•

وزبانپروژه،مهندسیونیازسنجیفرآیندمشتریان،جامعهمحصول،تولیدهدفتبیین:شاملفیلم•

یاسامانهنکلیمعرفیمشابه،نمونه هایبهنسبتبرنامهمزیت هایوامکاناتاستفاده،موردپلت فرم

(دقیقه10)نرم افزارمیزبانالکترونیکیسامانه های

موردنظرپلتفرمبامتناسببرنامهاجرایونصبقابلخروجیفایل•

.ددگربارگذاریهمگام،سامانهدراثرثبتکدنامباZIPفشردهفایلیکدرفوقمستندات:1تذکر•
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:اثراختصاصیشرایط

طرحعنوانوموضوعدقیقبودنمشخص-1

افزارنرمکاملراهنمایداشتن-2

وقفهوخطابدوناجرای-3

جذابتصویریوصوتیهایجلوهازاستفادهمناسب،گرافیکیطراحی-4

.باشدمیاثریکارائهبهمجازتیم،هریافردهر-5
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:اثراختصاصیشرایط

انجامیدرستبهرااطلاعاتیبانکدراطلاعاتبازیابیوذخیرهاعمالکهتعاملیافزارهاینرم-7

.بودخواهندتربالاامتیازدارایکنند،میاستفادهموبایلگوشیمختلفامکاناتوسنسورهاازیاداده

آن،سعهتومجتمعمحیطبایدافزوده،واقعیتابزارهایوبازیموتورهایازاستفادهصورتدر-8

.گرددرسالاشده،استفادهرسانهومحتواهمراهبهموردنیاز،کامپوننتهایتمامومورداستفادهنسخه

عینیداریبرکپییا،باشندغیرمجازآموزشیاهدافنامناسب،محتوایدارایکهطرحهایی:تذکر

.شدخواهندحذفمسابقهازباشند،آمادهافزارهاینرمسایراز
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شغلیوتحصیلیریزیبرنامهوزمانمدیریتگروهی،کارهایمدیریتافزارهاینرم•

درسیکتبآزمونوآموزشافزارهاینرم•

نویسیبرنامهزبانهایوالگوریتمآموزشافزارهاینرم•

ی،سلامتوضعیتقد،وزن،ازگزارشدریافتشده،زمانبندیگذاریهدفشامل)فردیروزانههمیارافزارنرم•

(ریزیبرنامهدرکمکومطلوبوفعلیوضعیتمقایسهوورزشتغذیه،خو،وخلق

.باشدنداشتهداخلیمشابهنمونهکهمفیدیوخلاقانهافزارنرمهر•

موضوعات پیشنهادی ساخت نرم افزار کاربردی
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معياررديف

اثرهمراهبهمشخصاتفرمارسالودقيقتكميل1

اوليهطراحيوشناسنامهتوضيحاتبااثرکاراييمطابقتميزان2

3
ومحيطبودنگوياو(...وتصاويرمتن،دکمه ها،)عناصردست يکوسادهوکاربرديچيدمانکاربر،پسندموردکاربريواسطداشتن

برنامهاجرايحينکاربرآسانهدايتوحرکتونرم افزاراجزايوعناصر

«مادرباره»بخشدراثرصاحبمشخصاتوبرنامهعنواننوشتنوراهنماداشتن4

5
ها،صفحهارتباطامتيازات،محاسبهالمان ها،حرکت)افزارنرممختلفبخش هايواجزاکليهصحيحعملكردونرم افزارکاملاجراي

(...وفيلمپخشپيوندها،

همراهتلفناختصاصيامكاناتوحسگر هاازاستفادهوهمراهتلفنرويبربودننصبقابل6
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معياررديف

پيشرفتهوابزار   هايکد هاداده،پايگاهازومناسببهينهاستفادهوبودنتعاملي1

درسيبرنامهجامعه،روزنيازهايباافزارنرممحتوايتناسبوکشورخارجوداخلدرسازيتجاريقابليت2

اسلامي-ايرانيفرهنگوتحصيليدوره

3
محيطوطرحاصالتخارجي،وداخليمشابهنمونهوجودعدماجرا،وايدهدرنوآوريوخلاقيتميزان

نرم افزار

آناجرايبالايسرعتوبرنامهنصبقابلنسخهبهينهحجم4
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معياررديف

1
،پياده سازيوطراحيمراحلبرنامه،هدفبازارتوضيح:نظيرموارديازاثر،همراهارساليفيلمبرخورداري

آموزدانشتوسطکدهاتوضيحواجرانحوه مشابه،نمونه هايبرآنمزيت هاي

(صلاحذيمراجعدر)ثبتگواهيارائه2

داورانهايپرسشبهصحيحپاسخ3

استکشوریواستانیای،منطقهای،مدرسهمراحلشاملداوری
.استدقیقه25حداکثرمحوراینحضوریوغیرحضوریارزیابیاختصاصیزمانکل
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دونفرههایگروه/انفرادی:هاگروهشرایط•

(سایتوب)تارنما:آثارنوع•

,front-end):مجازنویسیبرنامههایزبان• back-end)

PHP – ASP – ASP.Net- Python،HTML  وCSS  وJava Script 

دروپال،اپ،شهیکاپورتال،کارت،اپنشاپ،پرستامجنتو،ووکامرس،):مانندتارنماساختمحیط هایازاستفاده
:باشدداشتهرازیرهایویژگیکهاستمجازشرطیبه(123سایت،ویکس،فایشاپی

.باشداطلاعاتیبانکمدیریتفرآیندهايشاملوپویاشدهتولیدتارنماي-

.باشدنداشتهخارجیوداخلینمونهوبودهخلاقانهکاملاًشدهانجامپروژه-

.باشدآموزدانشخودتوسطشدهانجامبرنامه نویسیشامل-
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:همگامسامانهدربارگزاریبرایلازممستندات

pdfوwordقالبدرشدهتکمیلبرنامه نویسیمحوراثرشناسنامهبرگنمون•

صورترد)استفادهموردافزارینرممنابعتمامیوبرنامهنصبیااجراقابلخروجیکامل،کدسورس•

کدسورسباهمراهآننصبراهنمایهمراهبهنظرموردافزونهنویسی،برنامههایافزونهازاستفاده

(.گرددارسال

pdfقالبدراطلاعاتی،بانکهایوسایتوبطراحیونیازسنجیمستنداتمختصرتوضیح•
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:همگامسامانهدربارگزاریبرایلازممستندات

کاربریواسطبرایشدهطراحیالمان های•

وزبانروژه،پمهندسیونیازسنجیفرآیندمشتریان،جامعهتارنما،تولیدهدفتبیین:شاملفیلم•

یاسامانهنکلیمعرفیمشابه،نمونه هایبهنسبتبرنامهمزیت هایوامکاناتاستفاده،موردپلت فرم

(دقیقه10)تارنمامیزبانالکترونیکیسامانه های

وبمحیطدرشدهبارگزاریhomepageصفحهلینک•

.ددگربارگذاریهمگام،سامانهدراثرثبتکدنامباZIPفشردهفایلیکدرفوقمستندات:1تذکر•
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:اثراختصاصیشرایط

طرحعنوانوموضوعدقیقبودنمشخص-1

وقفهوخطابدوناجرای-2

جذابتصویریوصوتیهایجلوهازاستفادهمناسب،گرافیکیطراحی-4

.باشدمیاثریکارائهبهمجازتیم،هریافردهر-5
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:اثراختصاصیشرایط

انجامتیدرسبهرااطلاعاتیبانکدراطلاعاتبازیابیوذخیرهاعمالکهتعاملیسایتهایوب-7

.بودخواهندبالاترامتیازدارایشده،استفادهسریعپویایالمانهایازآنهادروداده

عینیداریبرکپییا،باشندغیرمجازآموزشیاهدافنامناسب،محتوایدارایکهطرحهایی:تذکر

.شدخواهندحذفمسابقهاز،باشنداینترنتیسایتهایسایراز
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مجازیفروشگاهسایتوب•

دروسازتعدادییامشخصدرسیکدهینمرهوآزمونهمراهبهتخصصیآموزشسایتوب•

آپاستارتیاشرکتیکبرایسفارشیسایتوب•

ساده(CMS)محتوامدیریتسیستم•

مسیستسادهفرمپلتیکایجاد)آموزاندانشومعلمانبهالکترونیکیآموزشخدماتارائهسایتوب•

(یادگیریمدیریت

دیگرکاربردیومفیدوخلاقانهسایتوبهر•

موضوعات پیشنهادی تولید تارنما
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معياررديف

اثرهمراهبهمشخصاتفرمارسالودقيقتكميل1

اوليهطراحيوشناسنامهتوضيحاتبااثرکارکردمطابقتميزان2

3
بودنگوياو(...وتصاويرمتن،دکمه ها،)عناصر يكدستوسادهوکاربرديچيدمانزيبا،کاربرواسطداشتن

سايتصفحاتمرورحينکاربرآسانهدايتوحرکتوتارنمااجزايوعناصرومحيط

مادربارهبخشدراثرصاحبمشخصاتنوشتنوتارنمابخشهايتمامراهنمايداشتن4

پيوندهاهمهصحتووقفهوخطابدونتارنما،زيرمنوهايومنوهاهمهمنطقيوکاملاجراي5

دسكتاپوموبايلازاعمپلتفرم هاهمهدرصحيحنمايشقابليتوخاصمرورگربهوابستگيعدم6
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معياررديف

پيشرفتهوابزار   هايکد هاداده،پايگاهازمناسبوبهينهاستفادهوتارنمابودنپوياوتعاملي1

2
درسيبرنامهجامعه،روزنيازهايباافزارنرممحتوايتناسبوکشورخارجوداخلدرسازيتجاريقابليت

اسلامي-ايرانيفرهنگوتحصيليدوره

3
محيطوطرحاصالتخارجي،وداخليمشابهنمونهوجودعدماجرا،وايدهدرنوآوريوخلاقيتميزان

نرم افزار
(کاراتروسريع تر)کاربربرايصفحاتبارگذاريبالايسرعت4

Aso_تشریح محور برنامه نویسی جشنواره نوجوان خوارزمی44 Shojaie



معياررديف

1
،پياده سازيوطراحيمراحلتارنما،هدفبازارتوضيح:نظيرموارديازاثر،همراهارساليفيلمبرخورداري

آموزدانشخودتوسطکدهاتوضيحواجرانحوهرقبا،برآنمزيت هاي

(صلاحذيمراجعدر)ثبتگواهيارائه2

داورانهايپرسشبهصحيحپاسخ3

استکشوریواستانیای،منطقهای،مدرسهمراحلشاملداوری
.استدقیقه25حداکثرمحوراینحضوریوغیرحضوریارزیابیاختصاصیزمانکل
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معياررديف

اثرهمراهبهمشخصاتفرمارسالودقیقتکمیل1

شدهارائهاثرخودباآنتطابقواثرسازیپیادهوطراحیمستنداتداشتن2

3
تن،مدکمهها،)عناصریکدستوسادهوکاربردیچیدمانزیبا،کاربرواسطخلاقانه،ومنطقیسناریویداشتن

کاربرآسانهدایتوحرکتواثراجزایوعناصرومحیطبودنگویاو(...وتصاویر

مادربارهبخشدراثرصاحبمشخصاتنوشتنواثرهایبخشتمامراهنمایداشتن4

وقفهوخطابدوناثر،هایبخشهمهمنطقیوکاملاجرای5
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معياررديف

پیشرفتهوابزارهایکدهاداده،پایگاهازمناسبوبهینهاستفادهواثربودنپویاوتعاملی7

8
درسیبرنامهجامعه،روزنیازهایباافزارنرممحتوایتناسبوکشورخارجوداخلدرسازیتجاریقابلیت

اسلامی-ایرانیفرهنگوتحصیلیدوره

9
نمونهوجودعدماجرا،وایدهدرنوآوریوخلاقیتمیزانمشتریان،جامعهنیازکردنبرآوردهدراثرکارایی

(کاربردینرمافزاریابازیتارنما،ازاعم)پروژهمحیطوطرحاصالتخارجی،وداخلیمشابه
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معياررديف

بالاتراجرایسرعتوکمترکدحجم10

11
برآنمزیتهایهدف،بازارتوضیحپیادهسازی،وطراحیمراحلسناریو،شاملاثر،همراهارسالیفیلمکیفیت

آموزدانشخودتوسطکدهاتوضیحواجرانحوهرقبا،

برنامهتوسعهبرایجدیدایدههایارائهوآموزاندانشخودزبانازبرنامههاینقصبیان12

داورانهایپرسشبهصحیحپاسخ13
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